Estructura de los 5 actos -
Into the Woods

El libro Into The Woods de John Yorke, usa cinco actos para definir la estructura de la historia. Crea
una hoja de ruta de cambio para un personaje que hace eco del viaje de cuento de hadas "al
bosque". Esta estructura de la historia resuena con los lectores y funciona para cualquier género
de ficcién.

ACTO 1

Ningun conocimiento > Conocimiento creciente >
Despertar

44 El protagonista tiene un problema.

Tu personaje es introducido y debe tener una falta de conocimiento o un defecto claro. Habra un
despertar a la idea de que se necesita algun tipo de cambio. Tu héroe esta en su mundo ordinario y
ocurre algo que significa que su vida esta obligada a tomar una nueva direccion.

ACTO 2

Duda> Superar la reticencia > Aceptacion

44 El protagonista debe abandonar su mundo familiar.

Tu personaje puede ser reacio a cambiar o embarcarse en la aventura de la historia, pero se ve
obligado a participar en un mundo de historia.

ACTO 3


https://www.amazon.com/Into-Woods-Five-Act-Journey-Story/dp/1468310941/ref=as_li_ss_tl?s=books&ie=UTF8&qid=1521379365&sr=1-1&keywords=into+the+woods+act&linkCode=ll1&tag=storplan-20&linkId=c743092737533e8cda29bd1ee3427b72
https://www.johnyorkestory.com/

Experimentar con el conocimiento > Conocimientos de
punto medio > Experimentar el post-conocimiento

44 El protagonista se va de viaje.

El protagonista encuentra lo que esta buscando e intenta recuperarlo. Tu personaje encontrara
pruebas, aliados y enemigos. Se prueban de alguna manera y en el punto medio hay una victoria o
una derrota que les ensefa algo valioso.

ACTO 4

Duda > Creciente renuncia > Regresién

44 La consecuencia de encontrar lo que estan buscando los persigue, todavia
tienen que tener éxito.

Tu personaje habrd cambiado de alguna manera, pero no lo suficiente como para lograr su objetivo
y ser completo con su defecto superado. La debilidad del protagonista se revela en un momento
bajo de la historia donde las cosas estan peor que nunca.

ACTO 5

Reavivar > Reaceptacién > Dominio total

44 El protagonista supera las consecuencias de su problema inicial de Acto 1y
resuelven el problema.

Tu historia se resuelve con el caracter cambiado y su meta cumplida o una derrota significativa.
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