Guia didactica de las
actividades educativas

Proyecto educativo interdisciplinar para
formar alumnos en el arte del quion y del
cine

Introduccion

Con estas actividades los docentes, sean de la disciplina que sean, podran conectar distintas
materias y ponerlas en contexto en entornos reales para crear un producto final Unico que
permitird a los alumnos un aprendizaje competencial profundo.

Los hilos conductores de este proyecto han guiado a los estudiantes y al profesorado en el
desarrollo de las competencias descritas en los ambitos que rige la LOMCE , con mencién especial
al espiritu emprendedor y potenciando la capacidad creativa de los mismos.

Ademas del aprendizaje competencial y del trabajo de los contenidos curriculares, esta guia
educativa ofrece una experiencia lUdica, cultural y educativa sobre el mundo del cine a través de
un recorrido por las diferentes actividades y por el proceso creativo y técnico que supone la
produccién de un cortometraje.

(A quién va dirigido?

El enfoque de los contenidos y el planteamiento de las actividades permiten que este material se
pueda utilizar en un ancho abanico de edades y niveles educativos. Pero principalmente esta
preparado para la primaria y la ESO.

Para ello se ha tenido en cuenta el marco de referencia existente en el momento de la publicacién
de este material (1 de junio de 2020): Ley Organica 8/2013, de 9 de diciembre (LOMCE) y el Real
Decreto-ley 5/2016, de 9 de diciembre.

Objetivos del proyecto educativo



1. Introducir a los alumnos en el arte de la creacién de textos de ficcién o guiones para
cortometrajes o largometrajes.

2. Potenciar la creatividad y la imaginacién de los alumnos con la creacién de historias y

formando imagenes mentales.

Generar y analizar textos coherentes, correctos y con estructuras bien formadas.

Desarrollar el pensamiento reflexivo y el uso de la lengua con sus matices.

Fomentar el trabajo en equipo, basado en la escucha activa y de respeto.

Ordenar la informacién obtenida creando tramas y estructuras de las historias.

Revisar y analizar el texto escrito con la colaboracién del profesor pactando y negociando

modificaciones si son necesarias.

8. Reflexionar sobre el producto final de cada actividad haciendo una descripcién del
proceso y valorando que se ha aprendido y con qué dificultades se han encontrado
durante la secuencia didactica.
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Actividades para primaria

Dimensiones y competencias que principalmente se trabajaran.
Dimension de expresion escrita:

e Competencia 5. Planificar el escrito de acuerdo con la situacién comunicativa y el
destinatario.

e Competencia 6. Producir textos de tipologias diversas con un Iéxico y estructura que
adecuen al tipo de texto, a las intenciones y al destinatario.

e Competencia 7. Revisar el texto para mejorarlo y cuidar de su presentacién formal en
funcién de la situacion comunicativa.

Dimension comprension lectora

e Competencia 2. Aplicar estrategias de comprensién para obtener informacioén, interpretar
y valorar el contenido de acuerdo con la tipologia y la complejidad del texto y el propésito
de la lectura.

e Competencia 3. Utilizar, para comprender un texto, la estructura y el formato de cada
género textual y el componente semantico de las palabras y de las estructuras
morfosintacticas mas habituales.

e Competencia 4. Aplicar estrategias de blUsqueda y gestién de la informacién para adquirir
conocimiento propio.

Actividades para secundaria

Competencias basicas propias del ambito para la ESO.

Competencias basicas del ambito linguistico:

e Obtener informacidn, interpretar y valorar textos orales de la vida cotidiana, los medios
de comunicacién y del mundo académico, y los elementos prosédicos y no verbales.



Producir textos orales de tipologia diversa con adecuacién, coherencia, cohesién y
correccién lingulistica, empleando los elementos prosédicos y no verbales pertinentes.
Utilizar estrategias de interaccién oral de acuerdo con la situacién comunicativa para
iniciar, mantener y terminar el discurso.

Implicarse activamente y reflexiva en interacciones orales con una actitud receptiva y
dialogante.

Competencias basicas del ambito digital:

Realizar actividades en grupo utilizando herramientas y entornos virtuales de trabajo
colaborativo.

Seleccionar, configurar y programar dispositivos digitales segun las tareas que se quieran
realizar.

Construir nuevo conocimiento personal mediante estrategias de tratamiento de la
informacidén con el apoyo de aplicaciones digitales.

Seleccionar, configurar y programar dispositivos digitales segun las tareas que se quieran
realizar.

Utilizar las aplicaciones de edicién de textos, presentaciones multimedia y tratamiento de
datos numéricos para la producciéon de documentos.

Participar en entornos de comunicacion interpersonal y publicaciones virtuales para
compartir informacion.

Organizar y utilizar un entorno personal de trabajo y aprendizaje con herramientas
digitales para desenvolverse en la sociedad del conocimiento.

Competencias basicas del ambito de educacion en valores:

Aplicar el didlogo y ejercitar todas las habilidades que conlleva, especialmente para la
solucién de conflictos interpersonales y para propiciar la cultura de la paz.

Buscar, contrastar y seleccionar informacién digital adecuada para el trabajo que se
quiere realizar, considerando diversas fuentes y medios digitales.

Construir nuevo conocimiento personal mediante estrategias de tratamiento de la
informacidén con el apoyo de aplicaciones digitales.

Participar en entornos de comunicacién interpersonal y publicaciones virtuales para
compartir informacion.

Competencias basicas del ambito de autonomia e iniciativa personal:

Habilidades para el trabajo cooperativo.

Competencias basicas del ambito artistico:

Desarrollar proyectos artisticos disciplinarios o interdisciplinarios tanto personales como
colectivos.

Utilizar estratégicamente los elementos de los lenguajes visual, musical y corporal para
analizar las producciones artisticas.

Componer una creacién audiovisual con elementos de los lenguajes artisticos utilizando
herramientas y técnicas propias de cada ambito.



e Valorar con respeto y sentido critico las producciones artisticas en sus contextos y
funciones.

e Disfrutar de las experiencias y creaciones artisticas como fuente de enriguecimiento
personal y social.

 Valorar con respeto y sentido critico las producciones artisticas cas en sus contextos y
funciones.

Competencias basicas del ambito social:

e Analizar las manifestaciones culturales y relacionarlas con sus creadores y con la época
donde se sitdan, por interpretar su las diversas cosmovisiones y la finalidad que
persiguen.

e Valorar el patrimonio cultural como herencia recibida del pasado, para defender su
conservacién y favorecer que las generaciones futuras se lo apropien.

e Interpretar que el presente es producto del pasado, para comprender que el futuro es
fruto de las decisiones y acciones actuales.

o Captar las dimensiones éticas de los grandes relatos literarios y de las obras artisticas.

Competencias basicas propias del ambito para el Bachillerato
Competencias basicas del ambito de lenguas:

e Competencia en gestién y tratamiento de la informacién.
Competencias basicas del ambito de Humanidades y ciencias sociales:

e Competencia social y civica.

Competencias basicas del ambito de Artes, historia del arte:

Competencia en comunicacion linguistica.

Competencia artistica y cultural.

Competencia en la sensibilidad estética.

Competencia en la dimensién temporal de las manifestaciones artisticas.
Competencia en la observacion, andlisis e interpretacion de las obras de arte.
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